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ЛИожеик быль, нАКоНЕУ уфитисяг уленик, достойний зилния и 


надлежащее место 6 мире людей. Уленик 
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%> ПРЕДОСТЕРЕЖЕНИЕ = 
Магия не объект для забавы. Вспомни- 
те хотя бы доктора Фауста, заклю- 
чившего страшный договор с Мефи- 
стофелем. Он получил все, что желал, 
но расплатился за это своей душой. 


| В главе Х приведены названия Й 
*{ тринадцати сокровищ острова \ 
Британия. Вы должны обнару- 
у жить их все среди иллюстраций 
$ книги. Каждое из сокровищ от- \ 
{} мечено моим особым символом, Ж 
* вот таким: м. Обычно, проверяя № 
моих новых учеников, я став- 
; лю перед ними более сложную Ж 
{4 задачу: например передвинуть (@) 
} гору или поставить один гвоздь ® 
Ж на другой острием к острию. № 
Примечательно, сколь многие 
7 не способны пройти столь не- й 
\) сложное тестирование! 


ГЛАВА 1 
РАБОТА ВОЛШЕБНИКА 


В наше время, когда вокруг так много шарлатанов, 


любому, кто серьезно рентил изучать 
древнюю магию, прит одится 
благоразумный совет. 


> учший совет, который я могу дать вам, дорого 
говорить от занятий магией. Дело это у 
неминуемо грозит бедой. Если же вы неп] 
серьезно изучить тайны волшебс иув 1 


эта книга окажет необходимую помоще 
если бы я сам был вашим учителем. 


фяобы Физвлть моего знак. 


ИОМАЩИТЕ РдкАми, как крильями, ухней 


АзА ио-собиному и коллмАЙЖе о колевой л 
р А 


Глава РУ Одежда и инструменты 
Глава У. Искусство заклинаний 
Глава УТ Верные Арузья волшебника 
Глава УИ. Вохшебный зверинец 


А Жо АТО мудрий Иитель 


отгоблрифал простовлтого 


идренькА (слева) занимлться магией, 


ом стл кочтенним Фолшебником. 


Стлнофление болшебникл — зо уме смо ко себе ЖАйнА( 


Кто может стать Волшебником? 
Конечно, очень хорошо, если вы родились от союза феи и человека (как 
в моем случае), однако на самом деле волшебником может стать любой. 
Нужно лишь придерживаться простых правил: вести жизнь отшельника, 
много трудиться, отказывать себе во всех удовольствиях, 


жж 
Великий труд 


Волшебники владеют тайным знанием фей, 
эльфов и других представителей царства ду- 
хов. Они обладают огромной силой, которая 
должна служить только добру. И потому ваши 
усилия помочь кому-нибудь с помощью магии 
должны всегда оставаться в тайне. 


> ПОБРЫЕ ДУХИ = 


Волшебнику помогают добрые феи, 
эльфы и другие невидимые существа. 
Но он должен остерегаться общения 
с духами зла, которые способны на- 
творить много дурного: например за- 
ставить молоко скиснуть или сде- 
лать так, чтобы масло прогоркло. 


Урна 
> МАГИЯ И НАУКА =5 


Магия не относится к естественным 
наукам. А потому волшебники вовсе 


не должны проводить регулярные экс- 
перименты и добиваться повторения 
их результатов. И глубоко заблужда- 
ются те алхимики, астрономы и на- 
турфилософы, кто сравнивает свои 
занятия с работой волшебников. 


ГЛАВА 11 А ЕЕ ——— 
ВОЛШЕБНАЯ КАРТА МИРА р 


Прежде чем двигаться дальше, важно понять, 
тде вы находитесь сейчас. В известном нам мире :: 
волшебников можно встретить повсюду, 8 5 7 
| 


причем самых разных, 


к Та карта поможет тому, кто только начинает изучать ма- 
гию, определить местонахождение волшебников. Стойт, 
однако, иметьввиду, что карту составляли обычные кар- 


тографы, а нечародеи, ипоэтому оченьточной ее назвать И КРУ : 
нельзя. Конечно, если в конце концов вы научитесь подниматься 
в воздух, для вас будет сущим пустяком облететь земной шар 
и увидеть, как выглядит Земля на самом деле. Тогда вы сможете [ 2 
легко помогать морякам в открытом море. у 
х 


еский 
океан 


‘анти 


4 


Южная Америка 


разшея! — 


>> (9 
- лярный круг 
морской змеи со слюной р 


полошуе морякАм | 
от,хунуть | == 
\ 


ФлеликаНИе 9 


а 
ченную смесь в р! 


от: 
Смешать и а 
ав, 
оса и, набР. к 
о р паруса корабля, ты 


©2209 зАКАДНЫЙ, ков р 
фл кискошллх до 
Скаатьей НАМ Не прибикляь — "Баы-- са 
Но оный дол МАЛА. — 
Фоки волн, ЯолкАЙ с. = 
Вернее, мл скореА- 


рикивая: 


Е. НИКОЛС, ГЛАВНЫ 


ч® КОЛДУНЫ ЮЖНОЙ 


Мало кто знает о великих колд 

до сих пор пытаются спасти ост 
кистадоров. На тайной встрече ( 
решено, что большинство колду’ 
чтобы 8 благоприятный момент внобь 7 


езду" 2 
Ру 
Е > 
о балафть я. 
2 урна" 


> ЕВРОПЕЙСКИЕ МАГИ И ЧАРОДЕИ 


Вконец сбившиеся с истинного пути европейские чар 
но демонстрируя свои возможности, показывают ‹ 
кусы. Европа сегодня наводнена лжемагами. Но раз! 
голод, болезни, войны — заставляют некоторых от* 


деи, охот 


ав: 


А цевые фо 


> ПАПЛАНЕСКИЕ ШАМАНЫ = 
Нередко одетые 6 красные шубы шаманы Крайнего Севера, самые 
веселые из всех кудесников, развозят под Новый год по домам 
игрушки и подарки на санях, запряженных северными оленями. 
Колдуют шаманы для того, чтобы охотникам с 


удача и чтобы призвать хорошую погоду. 
——._——Фщбщ 


* 


уе 


ох 


:вать небесные тела, ибо не- 

УТ ТС ько при опред ленном поло- 

полночь, чтобы найти на небе со- 

ть перед восходом солнца и изучать 

т прекрасный способ познания магии и 
дисциплины. 


АРАБСКИЕ МУДРЕЦЫ < 


02 (Средневековья 8 Европе просветленные муд- 


\ 
ого 


олдуны — сохраняли свое волшебство. Они об- 
4ественными джиннамй; или духами-демонами, — 
том повседневные предметы — волшебные лампы | 

: Я 3 


ж—_ 


> РИс. 1 БИБЛИОТЕКА «5 
В библиотеке настоящего волшеб- 
ника много древних магических книг, 
8 которых собраны и учения драко- 
нов, и премудрости жрецов Древнего 
Египта, и другие тайные знания. 


рии 
= РИС. 2 ГАРДЕРОБ = 


Разноцветные мантии из шелка, 
бархата, шерсти, льна и хлопка не- 
обходимы волшебнику для колдов- 
ства. Они должны быть непременно 
красивыми, удобными и всегда нахо- 
диться под рукой. 


зна 
> Рис.з ХРУСТАЛЬНЫЙ ШАР «5 


Хрустальный шар и волшебное зер- 
кало незаменимы, для того чтобы 
узнать свое будущее. Они же помо- 
гают волшебникам общаться меж- 
ду собой даже на очень большом рас- 
стоянии. 


Ум 
%> Рис. 4 ЧЕРЕП 3 


Предмет совсем не обязательный. 
Однако полированный череп непре- 
] менно произведет сильное впечат- 
ление на ваших посетителей. Чем 
он древнее, тем лучше. Если почув- 
ствуете себя одиноким, можете за- 
ставить черен поговорить с вами. 


ГЛАВА 11 
МАСТЕРСКАЯ ВОЛШЕБНИКА 


Эта мастерская очень напоминает мою собственную. 


Если вас притягивает то, что вы видите в ней, 


из вас и всамом деле 1 кет получиться 


неплохой волшебник. 


ы сли б вы были обычным учени вы проводили бы в мас 
терской почти все свое вре < мантии и помешивали 
зелье в котлах, готовили р | ния, заботились 


о чле зачит палоч 
ки. И еще в ма 
ность. Вы же 


указаниям 


семьи кудесника у 
ерской вас бы наказь т 


можете пройт 
тера. Начните с того, б‹ 
венную мастерскую так, как я описал 


Дом Волшебника 
Не нужно селиться слишком близко к домам других волшебников. Это мо- 
жет озадачить местных духов, которым будет непросто решить, кому из вас 
служить. А потому они могут нарочно испортить вам КОЛДОВСТВО. Келья от- 
шельника у фонтана, разрушенная башня у дороги, заколдованная пещера 
в троте $2 привидениями или любое иное место, связанное с древними мифа- 
мии легендами, подойдет вам превосходно. 


отове 8 нужны 
аза тритона и свеже- 
ии рог единорога. 


УЖ! 


= Рис. 6 КАМИН=5 
Камин необходим волшебнику, кото- 
рый серьезно относится к приготов- 
лению зелий. Хорошо также, если у 
вас 6 доме всегда будет горшочек с 
гороховой кашей. Вдруг кто-нибудь 
заглянет на огонек... 


Именно 8 мастерской волшебник, 


яборит "удесл. Поэтому не нлдо 
искать 6 нее неирощенях гостей. 


м Болшебн 
ишком близко к дом: 
х духов, которым бу 
и могут нарочно ист 
разрушенная башн; 

и или любое иное м 
дет вам превосходн‹ 


^осим волшебнику, кото- 
рый серьезно относится к приготов- 
пению зелий. Хорошо также, если у 
вас 8 доме всегда будет горшочек с 
гороховой кашей. Вдруг кто-нибудь 
заглянет на огонек... 


Именно 8 мастерской волшебник 


Я форит У десл. Поэтому не нАдо 


искать $ нее неирошеных гостей. 


АРАКОНОВЕДЕНИЕ 0? 


имо ироизое0ет сильное Виеча) 

ение на ваших посетителей. Чем 
м Оревнее, тем лучше. Если ио 
твуете себя одиноким, может 
тавить череи поговорить с ва 


чу6- 
е за- 
ми. 


Рис. 4 Дубовая Волшебная палочка 
рис.2 Тисовая Волшебная палочка 


Рис.з Ореховый жезл 


> ВОЛШЕБНЫЕ ПАЛОЧКИ «5 
Волшебная палочка из дуба по- 
_ могает творить, из тиса — лечить, 
| из ореха — прорицать. Магиче- 
‘ской силой обладают древесина 
| маслины, примиряющая врагов, 

вого куста, способная ула- 
а сердечные. 


ОДЕЖДА И ИНСТРУМЕНТЫ 


Без волшебной палочки любо? 


›ится дирижеру 


без дирижерской палочки. И тот 


нное звучание 
его магиче 


Го орке 


в ужасаюцуую какофонию, 


э ченик должен понять, что волшебная палочка точный инстру- 
мент, И лучший материал для ее изготовления — древесина. В за- 
висимости ОТ 


клинания, которое будет произносить маг, выби- 

рают породу дерева. Чаще других используют дуб, бузину, рябину, 
орешник, тис. Вырезают волшебные палочки ночью в новолуние специаль- 
ным магическим ножом и дополняют драгоценным камнем, пером птицы 


феникс, шерстью единорога или чем-нибудь еще. 


Болшеднля кллочкА — одно из сдмих Фмних орудий маг. 


“Волшебные илло\кА 
и жезл усиливлют 
и нлиравляжют 

вилескую силу. 


Болшебный флаг 
Этот крошечный лоскуто 


Золшебный 
флие 


хранилось от заколдованного зн и, 


которое оставил мой отец-во \шебник 
моей матери перед возвращением к сво 
ему сказочному народу. Как и знаме 


нитый волшебный стяг клана Мак-Ле- 
ода, который хранится в их цитадели в 
Данвегане, флаг моего отца может ис- 
полнить всего три желания своего вла- 
дельца. Два из них уже осуществились. 
Будьте осторожны с третьим, возможно, 
волшебная сила флага все еще сильна. 
Вы готовы произнести свое желание? 


| тои 
} 


> МАГИЧЕСКИЙ НОЖ= 

Магический нож — рабочий инстру- 
мент чародея. Его используют для 
срезания веток и трав, изготовления 
волшебной палочки и жезла, выреза- 
ния магических символов и т. д. Нож 
имеет светлую рукоятку 6 отличие 
от атама- кинжала с черной рукоят- 
кой, который используется лишь для 
ритуальных целей. 


©) ордероб воллллебчллжа 
Фоллилебыликм ме слебууюуи, за. модой слемо, 


с 
а ок ся согласно ооо, ЛА расилуия своих ера. 


Лапландские шаманы 
Одеваются в традиционный кос- 
тюм из кожи северного оленя, 
часто отороченный белым мехом. 


Арабские мудрецы 
Близость к Шелковому пути поз- 
воляла им облачаться в одежду из 
‚очень ярких шелковых тканей. 


- все, что с 


К: хх | - Е 
Мы соб 
> ФЛАГ Косочек ф^Аавы (ением к с! 
если носить 620 НА себе, ‘ак и зна! 
Им надо размахивать 255 ы ана Мак-/ 
при свете звезд может. одесиечить аа 
_у источника или ручья. некоторую защиту. ца может 
палочка. я своего в 
‘уществила 


(м, возмож 
еще сил! 
желание 


аклинания — основа колдовства. Они придают волшебную силу па 

лочкам, амулетам и зельям. Ученик должен знать: заклинания чрез 

вычайно опасны. А потому их текст надо повторить слово в слово, 

магические символы рисовать с лиграфической точностью. Мне 
неоднократно приходилось выручать незадачливых учеников, не понявших, 
что, если есть причина, которая позволит добрым феям и эльфам не выпол- 
нить свою работу, они обязательно это сделают. Ведь у каждого в душе жи- 
вет чертик непослушания... 


| Это заклинание защитит вашу мас- 
с Слепите из глины человечка. 
‚ему 8 рот бумажку с именем 
». Три раза дотроньтесь до 
и глиняной фигурки волшебной 
омелы, произнося: 


то тебе носи’ 
юдится здесь, хранить. 


Магический круг 
Заклинание защитит вас от 
сягательств, пока вы находитесь 
магического круга, очерченного сол 
Называя имена — Глэйд, Джейис, Лар 
фор и Прэнкстор, все время представ- 
ляйте себе четырех могучих духов, ко- 
торые защищают вас. 


[лэйд и Джейпс, на запад и Восток, 
защитят от всех, кто мерзок и жесток, > 
Ларфор и Прэнкстор, на север и на юз, > ЗАПРЕТНЫЕ ЗАКЛИНАНИЯ 5 
Ин #9 Злонамеренный ученик, возможно, най- 
ЗАШИТЯХ МЕНЯ дУМЗЬЯ, дет 6 книге много интересных спосо- 
окаиих Нил я: бов отомстить своим обидчикам. Но 
знайте, заклинания, которые могут 
АФЕМАЛКАГ АФЕВИНА превратить ваших врагов 8 жаб или за- 
АФЕХОКМА ЛАЙОТААМ ставить их танцевать до полного из- 
неможения на главной улице города, 
запрещены. Более того, подобные за- 
клинания относятся к черной магии. 


> ПОИСК ПРОПАВШЕГО = 
Это заклинание — очень простой спо- 
соб призвать кота или птицу, кото- 
рые приведут вас к потерянной вещи. 
Для этого делайте пассы руками и, об- | 
_ ращаясь к животному, произносите: 
ао пропало, то вернись, 


23 


появись! 


ский 
ИЦИТИ 
ока вь 


круга, 

мена - Г 
фо] Грэнкстор, 1 
ляйте себе четырех 
торые защищают ва‹ 


[лэйд и Джейпс, н 
Защитят от Всех, кт 


й Ларфор и Прэнкстор 
я Ко мне не пустят бе? 
. защитят ме 
№ Лишь скажу 
Хх, 

и АФЕМАЛКА! 
о АФЕХОКМА 


Фживляющие закли 
Из четырех основных типов заклин 
которое заставляет предметы и люде! 
легкое. Например, чтобы дверь откр! 
> вас, нужно, стоя перед ней, трижды 
_ «Сезам, откройся!» 


Чтобы заклинание исполнилось, надо 
вызвать определенных эльфа, фею или 
джинна, которые помогут в конкрет- 
ной ситуации. Волшебные слова и дру- 
гие элементы ритуала -— такие как вы- 
бор мантии соответствующего цвета, 
особая волшебная палочка ит. д. слу- 


жат одной цели: вызвать нужное вол- 
шебное существо и попросить его вы 
полнить ваше желание. Например, на 


примиряющее заклинание отзовется 


дух по имени Имок Юрок. Ему очень 
нравится зеленый цвет, изображение 


ес 2 5 ЗМ > ЗЫ 


белых голубок и древесина 
маслины. Поэтому для привле- 
чения Имока надо повторять 
по буквам его имя много раз и 
размахивать оливковой ветвью 
над теми, кого вы хотите по- 
мирить. Эти принципы важно 
соблюдать также при приго- 
товлении зелий. Главное, чтобы 
эльфу, фее или джинну понра- 
вилось зелье, а значит, в него 
надо класть то, что они боль- 
ше всего любят. На страницах 
книжечки приведены самые из- 
вестные волшебные слова из 
тех, которыми пользуются на- 
стоящие чародеи. 


Абракадабра 

Это слово прогонит любую злую 
силу. Только когда вы его произ- 
носите, важно махнуть волшеб- 
ной палочкой в нужную сторону. 


на, 1 «Хей, престо|» 

итуа Эти слова отвлекают внимание 
еме публики в тот момент, когда надо 
лант вытащить кролика из цилиндра. 
яво Волшебники ими не пользуются. 


фокус-покус 


ить Е . 
иряк «Фокус-покус, т а : 
. жубео» — 

вале целеритер А 
д если нужно 


сильное заклинание, 
что-нибудь скрыть- 


Мамбо-джамбо 
Так зовут одного очень АРУ“ 
желюбного духа из Африки. 
Его имя произносят для Уст” 
рашения врагов и отпугивания 
глупцов. 


«Сезам, откройся|> 
Открывает запертые двери и 
сундуки. Они распахиваются 
в одну минуту — похоже на то, 
как лопается семечко сезама. 


%> СОБАКИ +5 Гл А \/ 
Это верные стражи. Благода- о” 
ря великолепному обонянию 


они легко находят пропажу. БЕР Н ЫЕ д Р ья ЗЬ Я ВОЛ ШЕБН ИКА 


Каждый волшебник знает, как важно иметь дома рыбку, пт 
или другое суще 


%> КОШКИ < 
Вероятно, кошки умеют чи- - л 
г р Ут чи а как друга и помопуника, Общение с ними — лучший способ 
тать мысли человека и опре- ы = р о 
делять намерения духов. узнать об окружающеи нас природе, 


во, И не просто как домашнего питомца, 


> ЖАБЫ < Г 


а, любой волшебник подтвердит, как важно, чтобы в доме жили 


Эти знатоки тоней и бо лот дружелюбные животные. Ведь нашим питомцам совсем неслож 
л : й 
невелики и потому их можно но увидеть духов, фей, эльфов и гномов, которые олагора зумно 
“ я У прячутся от людей. Однако я сильно сомневаюсь, что любое жи- 
носить с собой. ь 


вое существо, будь то сова, кот или жаба, оставленные на попечение не- 
7 УТКИ 5 радивого ученика, проживут дольше двух-трех дней. А потому мой совет: 
перед тем как заводить питомца, обязательно узнаите, как правильно за ним 
Перья утки удобно использо- Р . р 
ухаживать и его воспитывать. 
вать для написания магиче- : 
{и бы ских заклинаний. 


5> РЫБЫ = 24. 
Дфужелюбная рыба может 
‘быть полезна при проведении 


5> СОБЫ = 


'дрые существа много 
понимают, но невме- 


ся 6 происходящее. 


ак найти себе питомца. 
ар: сначала обя- 
лунном или В яркий де 


иь 3 | 


Помощники Волшебника 


Типичные друзья волшебника 
и их тайные имена 


рис. 1 Гарпий 


> МАГИЯ ЖИВОТНЫХ «5 


Эту брошюру я написал 6 помощь всем 
волшебникам. Прочитав ее, вы узна- 
ете, как работать со своими помощ- 
никами животными. 


аки 
> ВОЛШЕБНЫЕ ЗВЕРИ = 


Даже если вы случайно встретили та- 
кое редкое волшебное существо, как 
дракон или грифон, нет причин сомне- 
ваться в том, что они смогут стать 
вашими помощниками. Важно лишь по- 
лучить от них согласие на это. Если 
животные достаточно крупные и они 
пригласят вас с собой полетать, не 
отказывайте им (и конечно же себе) 
6 этом удовольствии. 


ЕРЕЗЕСЕСЕГЕСЕСЕСЕСЕСЕСЕСЕТЕСЕСЕСЕСЕСЕСЕСЕТЕСЕСЕСЕСЕСЕТЕСЕСЕЕ 


ЕСЕЕ 


ЕБЕСЕСЕГ 


СБЕЕСЕСЕСЕСЕЕХ 


РЕГЕГ 


И 
Имян: 


ное ‚ 


с 


А У АМ № 


й 
ЖЕ ие, 


“ч,.. 


МАГИЯ 


ивотных 


‚РУКОВОДСТВО _ 


по работе с питомцами. 


ООО ОТТО ии 


©т=0т 


}— 


о=огот 


242 У Е 


у 


НЫ 


> МАГИЯ ЖИВОТНЫХ = 
Эту брошюру я написал 8 помощь всем 
волшебникам. Прочитав ее, вы узна- 
ете, как работать со своими помощь 
никами животными. 
Ух 


> ВОЛШЕБНЫЕ ЗВЕРИ 5 
Даже если вы случайно встретили та- 
кое редкое волшебное оч ‚ как 
дракон или грифон, нет прича сомне- | 
ваться в том, что они стат 


Оооо" 


= 


Ба 
у 


Работа с питомцами. 
Основное руководство 


3% 


`` Главное, что волшебник может сде- 
лать для своего питомца, или друга, — 


это хорошо о нем заботиться: прове- 


рять, в каком состоянии его постель, 

гнездо или нора, достаточно ли унего 

еды и питья. Начиная работать с жи- 
1 вотным, задавайте ему простые воп- 
росы (при этом, если уместно, погла- 
живайте своего друга). Если питомец 
`решит вам ответить, уже через день- 
другой вы увидите это.. Постепенно, 


ЕСС 


ооо -=от 


ООО 


шаг за шагом выстраивайте схему, 
которая поможет расшифровать, 
что именно пытается сказать ваш 
мохнатый, пернатый или чешуй- 
чатый друг. Вот вопросы, которые. 
я задавал моему коту — Серобоке: 


-Г Надо ли мне смешивать сурь- 
мусртутью, чтобыполучить 
золото? у 

П Хорошо ли 8 Воскресенье ис- 

. кать клады с помощью ивовой 

лозы? + - 

Ш Эта мантия мне идет? 

ГУ Завтра ‘будет дождь? 


2: 


> МАГИЯ ЖИБОТНЫХ = 

Эту брошюру я написал 8 помощь всем 
волшебникам. Прочитав ее, вы узна- 
ете, как работать со своими помощ- | 
никами животными. и, 


м9 


$, 
ух 


Ответы вообще, но нена вопрос: 


* Мяукает под дверью. ’ 
ЗНАЧЕНИЕ: Я проголодался..: 
Е 

* Катает клубок ниток. 


ое, < 
; ЗНАЧЕНИЕ:.Хочется поиграть! 
АЛЯ < д 
| ты со мной поиграешь? 
РОШ * Уснул, свернувшись клубочком. 

в ка1 ЗНАЧЕНИЕ: Не мешай! $ 
О или х 
Я Ответы по сунуеству: 

и а Ходит 6 комнате по часовой стрёлке. 
’`’ ЗНАЧЕНИЕ: Да! 

(при а 
в * Ходит в комнате против часовой 
ите с ь 

стрелки. - : 
т вам 
-ш` ЭНАЧЕНИЕ. Нет! 
й вы 


г 


* Ходит туда-сюда по прямой. 
ЗНАЧЕНИЕ Может быть. Не знаю. 

* Пропал на несколько часов или - 
посмотрел на вас «иронически». 
ЗНАЧЕНИЕ: Не приставай ко.мне.. 

с такими глупыми вопросами! ь 


С такими животными, как соба- | 
ки, кошки, жабы и некоторыми ь 
другими, легко найти взаимопо- Е 
нимание. Однако пройдет немало 
времени, прежде чем вы поймете, — 
как же был высказан ответ более > 
простыми существами, 
такими как;например; 
улитки или слизни. . 


и львов, живут в пус- 
орных вершинах. Сброшен- 
рог, растолченный или 
а кусочки, используют 
ствующее противоядие. 
еляет от многих болезней. 
‘приручить, причем 

ся юным девам. 


ВОЛШЕБНЫЙ ЗВЕ 


Известно, что многие люди не верят 


якобы мифических со у ›ны и единороги. 


Волшебники же хорошо знакомы с этими существами 
и часто имеют с ними дело, 


ля ученика волшебника крайне важно знать, как выглядят мифиче- 
ские создания, в чем их волшебная сила и где их можно найти. Маги 
не выслеживают животных, а используют специальное приспособ- 
ление «Звероискатель». Проденьте в верхнюю прорезь подвесного 
кольца (внизу) нитку, веревочку или тонкую цепочку и закрепите ее. В том 
месте, где могут обитать драконы или другие волшебные существа, закр 
тите нить так, чтобы кольцо, раскачиваясь, вращалось. Пока оно вертится, 
вы должны выкрикивать слова «Хик Бестиариум». Когда кольцо остано- 
вится, посмотрите, если к вам обращена сторона с изображением головы 
дракона, значит, где-то поблизости есть какой-то волшебный зверь. Если 
увидите изображение яйца — в этих местах волшебных животных нет, 


Злкрените кольцо на нитолке или цеполке. 


р ПЕ лир 
вы должны выкрикивать слова «Хик Бестиариум». Когда кольцо остан 


вится, посмотрите, если к вам обращена сторона с изображением голо! 
дракона, значит, где-то поблизости есть какой-то волшебный зверь. Ес; 
увидите изображение яйца — в этих местах волшебных животных нет. 


Злкрелите кольцо на нитотке или цеиолке. 


\> САЛАМАНДРА = 


У волшебной саламандры шесть лап. 
Эти существа предпочитают селиться 
на горячей золе костра или в кратерах 
вулканов. Саламандр осталось мало, 
потому как их кожа — прекрасный ма- 
териал для пошива огнезащитных пла- 
щей. Жир саламандры, перетертый с 
рогом дракона, обостряет чувства, но 
‘ненадолго, всего на четыре дня. 


> [РИФОН 

Грифон обитает на далеких островах 
Индийского океана. У него тело льва, 
а голова и крылья — орла. Грифон име- 
ет особый дар — находить сокровища, 
и поэтому его гнездо обычно выстлано 
золотом. Рядом с ядом когти грифона 
меняют цвет, а при сжигании серы из 
его ушей вместе с омелой выделяется 
целительный дым. 


> АСПИД = 


Аспид родом из Древнего Египта. В зу- 
бах этого змея смертельный яд, уби- 


вающий любого, кто оказывается на 
его пути. Аспид чрезвычайно хитер, и 
поэтому он часто охраняет тайные со- 
кровищницы. Отвар из сброшенной 
кожи змея, вымоченной в уксусе, ис- 
пользуется как приворотное зельеи ох- 
лаждает даже самые горячие головы. 


ГУУ 
у 


ВОЛШЕБНЫЙ ПОЛЕТ 


На протяжеи 


лечтали научиться летать 


подобно птицам, крылатым насекомым или драконам 
А волшебних и умели летать всегда, причем использовали 
АЛЯ ЭТОГО разные способы 
%> МЕТЛЫ 
Волшебники достаточно редко поль- зу чень немногие из людей знают, что для полета на метле, ковре 
зуются метлами, ведь летать на них самолете или в сапогах-с‹ короходах годится одно заклинание. 


совсем неудобно. Я бы рекомендовал 
более цивилизованный полет на ковре- 
самолете. Он 8 мгновение ока перене- 
сет вас туда, куда захотите. 


Главное, что обязательно надо 


ть, — это перо птицы феникс. 


Шесть часов подряд вы должны держать его над предметом, ко 

торый хотите заколдовать. При этом все время думайте только о полете, без г 
конца повторяя слова: «Вверх, вверх лети!» Когда время истечет, вотк 

ните перо в предмет. Теперь прикажите ему взлететь командой «Алфиело!» — 
и сразу поднимитесь в воздух. Однако знайте: вас несут невидимые феи 
Поэтому не огорчайте их ни словом, ни делом, иначе они могут обидеться 
и просто сбросят вас на землю. 


“ИАЛелковие персидские кобри лежлюя бистрее других 
Федь их сопротивление бейру минимально 


$> ЛЕТАТЕЛЬНЫЕ ПРИТИРАНИЯ = 
Мне ни разу не удалось увидеть хоро- 
ший рецепт летательного притира- 
‘ния. Почти все притирания ядовиты. 
_Их готовят шарлатаны, поэтому они 
погружают вас в крепкий сон, и 


просто снится, что вы летаете. 


ОБУВЬ ДАЯ 
| ВОЛШЕБНИКОВ 


‚ ИЗУМИТЕЛЬНЫЕ 
СЕмМИмМИлЬНыЕ САПОГИ 
И = 


Клкое удобольсяфие летать > ПЕВИТАЦИЯ 3 


НА кобре-слмолете Но, клк и иними — На самом деле левитация — это не на- 
стоящее волшебство. Видите, как фа- 
кир (см. рисунок) оторвался от земли 
пользоваться им као лишь и повис 8 воздухе? Да? Тогда он и дас 
сумел одурачить. 


болиебныли предметами, 


ири необходимости. 


‚ся поет, 


| 
| % Летайте на такой высоте, что: 
| бы вас не могли увидеть с земли — 
| не пугайте непосвященных. 


4% Для взлета и приземления на- 
ходите безлюдные места — так вы 
сохраните свои полеты в тайне. 


* Никогда не давайте свои ко- 
вер-самолет и летающую метлу 
другим волшебникам даже на 
время! Защищайте эти предметы 
своей магией, чтобы никто не 
смог ими воспользоваться. 


% Всегда будьте вежливы, в по- | 
лете ведите себя достойно. Пом-_ 


_ Яеро пиишы 


| 


о фенцЁс 
тать | | м 
м. 
ли 
Я | Клкое фдоболь 
с. [а нА кобре-слмолете 
ЕВ | Обращаться р 
р | сооиорона Фолиебнылии 
ете, без ‚ сооморокныасиьыю 
т, вотк- Г в пользоваться 
9 | 


Сирии и. 


ПЕРО ПТИЦЫ 
: АЛльшле СИРЯЧЬТЕе 
ь ФЕНИКС Е ре счеяй 
| перо, если собирлетесь 
Прячьте перо, когда общлться с итицей 
не пользуетесь им. # Е а 
Иначе эта книга ь ениыа 


ь 
М -- 


ВОЛШЕБНЫЕ ПРЕВРАЩЕНИЯ 


Увы, известны случаи, когда глупые ученики волшебника 
то-то выросли 


отравились, позеленели или пожелтели 
ослиные уши, другие превратились в жаб -— и все потому, 
что неправильно приготовили волшебное зелье, 


одобно летательным притираниям, бессовестные шарлатаны изго- 

тавливают зелья, которые не обладают волшебными свойствами, 

а лишь вызывают рвоту. А ведь настоящие зелья — очень эффек- 

тивные средства для волшебных превращений. Однако процесс 
приготовления зелий требует чрезвычайной осторожности и мастерства — 
как раз этих двух качеств очень часто не хватает ученикам. 


БОР ТРАБ Чем быстрей 3 кодмАстерья фирлетлют Зи, 


приготовления зелий ищут жем короле срок, ^Жоб нлсжабленья сл] иль. 
астущей луне. Очень акку- Ь : 
из растения не ушла вол- 
его срезают серебряным 
т 6 блюдо. 


и 
И 


Дабы предостеречь вас, расскажу историю про Джона Файэна из Солтпэнса, 
недавно напечатанную в «Новостях из Шотландии». Школьный учитель Фай- 
эн захотел приворожить обожаемую им юную леди. Брат деву шки был его уче- 
ником, и Файэн попросил мальчика принести ему локон сестры. Тот рассказал 
об этом матери. Догадавшись, что замышляет Файэн, женщина вместо волос 


В, эмой книжке фи НАЙДЕТЕ девочки дала сыну несколько волосков из коровьего хвоста. Мальчик принес 


керелень основных инаредиентов 


: 
| 
м 


их в школу и отдал учителю. Как только Файэн произнес заклинание, корова 
влюбилась в него и стала преследовать, бегая за ним по главной улице 


приготовления зелий. Солтпэнса, к большому удовольствию жителей городка. 


(Сказалялле о З]алллеслине 


Р.щ 


р | История волшебных превращений 


КЕРРИДВЕН 


альний, заяц, лосось, р р я женщина, гоная, 


голудь, пшенихное зерно \ \ р 9 > дара, ястреб, бурица 


гизго- 
твами, 
ффек- 
›оцесс 
ства — 


Дабы предостеречь вас, | 
недавно напечатанную в 

эн захотел приворожить. 
ником, и Файэн попросил 
об этом матери. Догадав 
В, этой книжке ви НАЙДЕТЕ девочки дала сыну неско 
их в школу и отдал учите 
влюбилась в него и ст 
для приготовления зелий. Солтпэнса, к большому у 


керечень основних ингредиенто 


Оказаниле о Эа: 


История волшебных пре! 


'- 
„.. Только волшебникам известны тайные 

названия многих растений, истинная 
ге природа которых скрыта от непосвя- 

щенных под общепринятыми названи- 
"т ями. Но волшебные травы нельзя есть, 
`ъ если это не требуется для заклинания. 


и 
С и 
Известен как «маргаритка». Его собира- 


Об ют между полуднем и часом дня в Ива- 


4 июня) и сушат. Растение 
нов день (2 ) ту ре 


Сыне 


Его трудно отыскать, потому что У 
большинства слепозмеек жала вовсе 
нет. Но редко-редко в диких, болоти- 
стых, топких местах еще встречаются 
слепозмейки, которые могут укусить 
вас очень больно... 


Схватите шестиногую саламандру за 
хвост, и она отдаст его вам. Выманить 


саламандру из норы можно раскален- 
ным угольком. 


Не стоит губить сову-плакальщицу, 
чтобы раздобыть ее крыло, — ведь его 
нало просто окунуть в зелье. Хотя не 
любят они это: вот Гарпий всегда ис- 
чезает, когда заклинания надо под- 
крепить волшебной силой его крыла 


азвани 
природа 
щенных 
ями. Но 
если это 


=== 


Дзвестен 
от межд) 
ов день 
принесет 
успех 
любому 
начинани 


4 Е > 
(Ообияний яаптелный, 
Это растение называют «черноко- 
рень лекарственный». Если помахать 
им вправо-влево, можно усмирить со- 
баку. Чернокорень часто используют 
для заклинаний, когда нужна тишина 
или надо сохранить что-то в тайне. 


Соблчник 


АжеНиЙ 


Летучих мышей гораздо сложнее 
стричь, чем овец, поскольку их очень 
трудно удержать без движения. Из 
шерсти животных делают парики, ко- 
торые чудесно спасают от облысения. 


О зум 
Папоротник-кандык известен под на- 
званием «гадючий язык». Растение 
оказывает целебное действие, если 


обмахивать им заболевше- 
го человека. 


блиещ 44 


Растение 
помощью 
любит ли 
поднести 
века и по 


© 


называют л 
легко узнать, Н 
человек масло. 
цветок к по 
смотреть за его 


иком. С 910 
е спрашива® 


Надо бы 


дбородку Ч 


реакц 


ЗауаНИЯЯ 


ифия, Змеи, 

Если растворить ее в серной кислоте, 
а затем в ста частях воды, получатся 
необычные чернила: написанный ими 
текст невидим. Он появляется только 
в полнолуние благодаря особому дей- 
ствию лунного света. 


СВиений ‚р 


| Очень ядовитый гриб. Его использу- 


ют некоторые лжеволшебники, чтобы 
вызвать галлюцинации, — так якобы 


| можно увидеть будущее. 


Это по 2 

к просту желудок и кишки тигра. 

и. лишь для проверки самообла- 

ее ученика волшебника, его реак- 
а отвратительное зрелище 


. 
Увы, известны с лучаи 
отравилт 


елеце 1 ИЛИ 


СЖ 
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). у ‚ бессовестные шарлатаны изго- 
Я | лают волшебными свойствами, 
О оту. Ат стоящие зелья — очень эффек- 
ь ри Волше превращений. Однако процесс 
5 о в греоует чрезвычайной осторожности и мастерства рых 
= Е ТИХ теств очень часто не хватает ученикам. 
6 “Чем бистрей 3} кодллетерья бирлетлют ии, 


ия зелий ищут 
че. Очень акку- 
ия не ушла вол- 
ми серебряным 


ВОЛШЕБНЫЕ ПРЕВРАЩЕНИЯ 


когда глупые ученики волшебника 
пожелтели, У кого-то выросли 
еврати 


Г 


ем. короче срок, об настлвленья САИААЯАЬ. 


ись в жаб — и все потому, 
и волшебное зелье, 


Фсупормя ОК ерридеем 


давние времена, задолго до мастера Мер- 
лина, жила одна ведьма по имени Керрид- 
вен, и росу нее сын Афагду. Не был он ни 
красивым, ни умным, ни мудрым, и пото- 
му решила мать ведьма сварить для сына особое 
зелье. Выпив его, мальчик сможет понять многие 
секреты волшебства и сам станет колдуном. Одна- 
ко, чтобы приготовить такое средство, потребует- 
ся один год и один день. И тогда приказала ведь- 
ма своему прислужнику, мальчику по имени Гвион 
Бах, помешивать зелье. Весь год Гвион занимался 
только этим, и впоследний деньтри волшебные кап- 
ли, в которых сконцентрировалась вся сила зелья, 


выплеснулись из котла и попали ему на палец. Кап- 
ли были горячие, и, чтобы было не так больно, 
мальчик сунул палец себе в рот. И все, что предна- 
значалось Афагду, досталось Гвиону. Он вмиг по- 
знал тайны волшебства, обрел дар видеть прошлое, 
настоящее и будущее. Когда Керридвен поняла, 
что произошло, она пришла в ярость и бросилась в 
погоню за слугой. Тогда Гвион превратился в зай- 
ца, а Керридвен — в гончую и стала догонять его. 
Добежав до реки, Гвион оборотился лососем, но 
Керридвен тут же сделалась выдрой. Он взмыл в 
небо голубкой, а она за ним — ястребом. Наконец, 
после многих превращений, Гвион стал крошечным 


В, этой книжке би найдете 
‚речень основних ингредиентов 


Ая приготовления. зелий. 


о 


Назидательная история 
\а‹ ›сдостеречь вас, расскажу историю про Джона Файэна из Солтпэнса, 
| напечатанную в «Новостях из Шотландии». Школьный учитель Фай- 
›н захотел приворожить обожаемую им юную леди. Брат девушки был его уче- 
ником, и Файэн попросил мальчика принести ему локон сестры. Тот рассказал 


об этом матери. Догадавшись, что замышляет Файэн, женщина вместо волос 
девочки дала сыну несколько волосков из коровьего хвоста. Мальчик принес 
их в школу и отдал учителю. Как только Файэн произнес заклинание, корова 
влюбилась в него и стала преследовать, бегая за ним по главной улице 


пшеничным зернышком и спрятался в амбаре среди 
множества других зерен. Но не удалось ему уйти 
от злой колдуньи: она обратилась в черную курицу 
и склевала все зерна. А через девять дней у Керрид- 
вен начались роды, и на свет появился Гвион. Убить 
собственное дитя она не смогла. И потому ведьма 
положила ребенка в кожаный мешок и швырнула 
в реку. Мальчика нашел добрый человек по имени 
Элфин, у которого своих детей не было. Назвал 
он ребенка Талиесин и воспитывал его, как родно- 
го сына. Талиесин рос, сохраняя способность ви- 
деть прошлое, настоящее и будущее, владея все- 
ми секретами волшебства. И он стал величайшим 


Солтпэнса, к большому удовольствию жителей городка. 


волшебником, возможно, самым могущественным 
на Британских островах до Мерлина. Много про- 
рочеств изрек Талиесин, и люди позднее записали 
их. Он поступал как подобает настоящему мастеру- 
волшебнику: давал советы королю, но помогал 
также и простым людям. Могущественный вол- 
шебник не забыл то время, когда вынужден был 
убегать от ведьмы Керридвен. Он создал поэму, в 
которой подробно рассказал о своих долгих пре- 
вращениях, чтобы в последующие века другие маги 
могли извлечь уроки из его истории. 


р >34 


> МОЙ СИГИЛЛУМ 


Сигиллум Мистериорум — важный ма- 

гический символ. Внешние кольца по- 
} могут вам составлять и расшифровы- 

вать коды, записанные алхимическими 
| знаками. Найдите их 8 книге. 


ВОЛШЕБНЫЕ ПРЕДМЕТЫ 


Искусный чародей способен сделать из любого, 


даже самого простого, предмета волшебных 


Например, легко преврату АТ ветку дерева 


В волшебную палочку, а отвар трав — в зелье, 


Ани заклинания заставляют предметы летать, другие предна- 
значены для создания амулетов и талисманов, способных сохра- 
нять магическую силу сотни и даже тысячи лет. Неоценимую по- 
мощь в составлении подобных заклинаний вам окажет таблица 
волшебных соответствий (см. следующую страницу). Если же, к примеру, вы 
захотите сделать талисман для приручения единорога (внизу), сначала пере- 
несите на медный диск изображение животного и выгравируйте его. Затем 
в пятницу наденьте зеленую мантию, взмахните волшебной палочкой из дре- 
весины маслины (оливкового дерева) над талисманом и закопайте его под 
кустом роз. Единорогов обязательно приведет сюда неведомая сила... 


Ловля духов 
Духов, особенно джиннов, можно загнать во что угодно — от светиль- 
ника до ночного горшка. Решившись сделать это, вы должны быть абсо- 
лютно уверены, что сильнее джинна, — ему ведь не очень понравятся ваши 
действия. Если же вам доведется найти древние кувшины, будьте крайне 
осторожны, открывая их! 


*ж** 


Таблица Волшебных соответствий 


де сотен. лей заточения 8 ночном 
горшке надо ли Эрибляться, 
Жо джинн немного брюзглиф, 


когдл быбралея на волю. 


> ВОЛШЕБНЫЕ КОЛЬЦА 5 


Кольца — великолепные амулеты, по- 
скольку их удобно носить. Но будьте 
бдительны: никогда не берите кольцо, 
особенно у колдунов-чернокнижников, 
если не знаете, как расшифровать на- 
несенные на его поверхность символы. 


Перечисленные ниже предметы 
используются в черной магии: 


Амулет из кисти 
руки преступника | 
Этот талисман на- | 
девает себе на руку 


(илвол 


тай Для управления 
временем, 
для выдержки 


Я 
а Влинанци 


я. 
для полетов, 
ля Ума 


и 


приворотные, 
примифяющие — 
Оживляющие, 
| создающие, 
омолаживающие 
Помощь 6 бою, 
придание сил, 


для наказания 


=> обогащения, 
для обретения 
мудрости 


КАНАЛЫ ААА 5 Ал? рршка. гсешив 


' должны быть 


ИЦ: г > чт льнее ы ь 
ца ретно уверены, что сил! нь понравятся ваши 
У, вы действия. Если же вам дов‹ вшины, будьте крайне 
' 
тере- осторожны, открывая их 
ем 


Таблица ветствий 


абсо- 


| ———————/—_а_—_.—_— 


Жечаше 
бет, Шиботнох Металл, Феребо долшебные небесного шела 
: , и 
осень пища Вамень распение але и 
ит т В ] Е о = 
` | ) 
Серебряный, | Дельфин, Серебро, Ива 9 $ 
| . Я 
понедельник утка кварц лилия стки р Ри - 
| пита о 
Желтый, Змей, я ть Орех, Сильфы и 
| вторник сова Но осока | сильфиды 
| опал | у 
Зеленый, Единорог, Медь, Маслина, Наяды 
пятница голубка изумруд роза 
Е ам 2: Е 
! | 
| Оранжевый, Дев, Золото, Дуб, Дриады 
м воскресенье | итица феникс | топаз омела 
| 
4 я ААА т т ЗАТ 
1 
Красный, Василиск, Железо, Орешник, Ведьмы, 
четверг сокол рубин папоротник 
рт. ый 
Волк, Миндаль, | 
| | Ка 
среда орел | ромашка рлики 


Свинец», 


Фиолетовый Тис, 
68 7 Аракон (сплав с оло- ОЕ | 
от | ’ вом), алмаз ыы 
г И ке ое 


*ВНИМАНИЕ! Токсичными свинцом и ртутью нельзя пользоваться 
ученику волшебника. Их заменят сплав олова со свинцом и платина. 


Гномы 


> СПЕКУЛА « 
Устройство позволит видеть будуще 
Вам готовы помогать четыре духа. 


к Выкиньте из головы аб- 
солютно все мысли и при- 
стально вглядывайтесь 8 
хрустальный шар. 


* Подумайте, на какой 
вопрос вам нужен ответ, 
и мысленно призывайте 
духов на помощь. 


* Глэйд ответит на все 
вопросы о будущем. Лар- 
фор расскажет о собы- 
_ тиях прошлого. 


ты Джейпс расскажет про 
‘конкретных людей. Прэн- 
стор иредскажет резуль- 

т задуманных дел. 


ПРОРИЦАНИЕ И ГАДАНИЕ 


Если вы догадались, что в этой книге обязательно будет 
глава о прорипании, у вас, очевидно, есть 


определенные задатки и вы можетес учаться 


тонкому иску сству ясновидения. 


пособность видеть будущее зависит от интуиции волшебника 
Но овладение методами ясновидения требует упорных каждо- 
дневных занятий. К сожалению, многолетние старания большин- 
ства учеников так и не приводят к нужным результатам. 
не добьетесь успеха при освоении описанных мной способов предс 
попробуйте что-нибудь еще: например прорицание с помощью я 


тысячелистника. Гадать по внутренностям птиц, как это делали в Древнем 
Риме, не рекомендую. 


Дляобнаружения 
шебную лозу — раздво‹ ‘ерта и перетасо 
ника или ивовыи прутик. / ы /но задабая бопрос Раз 


как показано на рисунке. Пу‹ к показано, но рубаш 
будь закопает монетки в саду, а вы, п] ой вверх. Открыбаите их так: цент 
ходя по нему, останавливайтесь, едва ральную, слева направо, сверху вниз. 


чувствуете, что прутик задергался. 


Остерегайтесь ложных пророчеств 
Уловка, к которой прибегают лжеясновидящие, состоит в том, чтобы да- 
вать ответы, которые можно истолковать и так и этак. Если, например, воин 
перед сражением спросит: «Я одержу победу? », а в ответ услышит: «Победа 
будет», ясно, что одержать ее может как он, так и его противник. 


Вообще гоборя, не собейую 
СЛИШКОМ МНОгО ЗНАТЬ О Мом, 


^яо ждет вле $ будущем. 


Карта посередине — ответ на постав- 
ленный вопрос, слева и справа — что 
было и что будет. Верхняя и нижняя 
карты расскажут об участниках со- 
бытий. Карты можно читать 6 пря- 
мом и перевернутом положении. 
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АЛХИМИЯ И НОВЫЕ Н.: 


Некоторые так называемые современные «научные» 


луки 
$ 


дисциплины пытаются объяснить явления, 
происходящие вокруг нас, 
атакже объекты окружающего мира. 


К сожалению, некоторые ученики дают сбить себя с истинного пути 
и не пытаются глубоко овладеть знаниями в области чародейст- 
ва и волшебства. Привлеченные внешней эффектностью научных 
открытий, они перестают серьезно и скрупулезно изучать магию, 

тем самым приводя в отчаяние своих учителей-волшебников. Да, наука — 

подходящее занятие для простодушного, но ученику чародея не стоит тра- 
тить силы на ошибочные идеи и смехотворные понятия. 


$> МАГНЕТИЗМ Алхимия 


Те оторые верят, что на Северном по- Алхимия преследует две цели. Первая — создать эликсир жизни, который 
се есть магнитная гора, и сила ее — сделает человека здоровым и предотвратит старение организма. Вторая — 
яжения способна вырвать гвозди — найти философский камень — особое вещество, которое способно превра- 
палубы корабля, если он подойдет тить металл в золото. Увы, алхимики не понимают, что один химический | 
ом близко элемент нельзя просто взять и превратить в другой. Каждый чародей и даже 
- его ученик знают, что волшебные методы, позволяющие получить из свинца 
золото, совершенно иной природы... | 


Перегонний куб иредназнллен для изблеления 
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Некоторые неволшебники убея ‹дены, 
что тяжелые предметы падают быст- 
рее легких. В 1553 году Джованни Бат- 
тиста Бенедетти, сбрасывая пред- 
меты с башни, доказал, что 8се тела 
падают с одинаковой скоростью. Не- 
большое различие во времени падения 
Все небесные тела вращаются Все планеты вращ: вызвано сопротивлением воздуха. 
вокруг Земли вокруг Солнца 


Астролозия и астрономия 
трология описывает, как положение звезд и планет влияет на ход собы- 
тий, а астрономия изучает звезды и планеты как физические небесные объ- 
кты. Наверное, астрономия — наука интересная, вот только практической 
зы от нее немного. Утверждал, например, Аристотель, что Солнце вра- 
вокруг Земли. А теперь, благодаря открытиям Коперника, даже не- 
бники знают, что на самом деле Земля вращается вокруг Солнца. 


Кфенор — это иель для илАбки и соединения 
„метлллов и других веществ. 


Ви можете отметить разниц!) 
между) лабораторией ЛлКАМИКА 
ц мастерской ФолшедникА. 


'Торый 
'Горая — \строло? 
ТРевра- Астрология от 
‘Ический тий, аастрон 
Ти даже екты. Наверн 
13 свинца пользы от нее 
щается вокруг ‚ благод 
волшебники зн: самом деле < 


“Чтобы ухватить 
жиаель $ кеи-лфеноре, № 


А ее щиии о жж—————д 


\ 


} 
АОН \ 
Точильный камень ие г 


(Я 


й 


В юности Се-Осирис победил Ба — духа 

лого эфиопского колдуна. Древнееги- 
’ волшебник превратил змея, 
о колдуном, 6 червяка и смог 
мрак, который тот наслал 
о. И еще Се-Осирис повернул 


ЗНАМЕНИТЫЕ ВОЛШЕБНИКИ 


Очень многие называют себя волшебниками, 
однако большинство из них попросту шарлатаны, 
Потому как настоящий чародей при посвящении 

прежде всего клянется хранить свой дар в тайне. 


ажесамый легкомысленный ученик мага должен научиться отличать 
настоящего волшебника от обычного фокусника. Поэтому я счел 
необходимым рассказать о тех, кто действительно прославился как 
искусный чародей. Я включил сюда и краткую историю своей жиз- 
ни, так как смею надеяться, что и она может вдохновить пытливого ученика, 
подав ему пример жизни, прожитой всецело ради служения благородному 
искусству чародейства и волшебства. 


всецело ради 


г Пормя оЛЛефрлиича 


озвольте кое-что поведать вам из истории моей жизни. Я ро- | 
дился в Уэльсе приблизительно в 500 году. Моя мать была муэ.. 
смертной женщиной, а отец — волшебником, который вер- учени 
нулся к своему народу, к эльфам. С ранних лет я стремился увере 
волхвовать и пророчествовать. Я любил мир дикой природы, а волки Одна: 
и олени стали моими постоянными спутниками в играх. Я был совер- виен я 
шенно доволен жизнью, пока король Вортирген не призвал меня ус- рыб и 
мирить двух враждующих драконов, досаждавших королевству. Ула- ресам 
див дело, я решил использовать свое предназначение на благо острова возмо; 
Британия. Дабы объединить все земли, я настоял, что править на ост- пыаЯС 
рове должен один король. Чтобы достичь своей цели, яс помощью ещепл 
волшебных чар внушил Игерне, герцогине Корнуольской, что король и боль 
Утер Пендрагон якобы и есть ее муж, и поставил условие, что ребен- волщеб 
ка, рожденного от этого союза, отдадут мне на воспитание. Это и .- В интер 
Артур, усыновленный добрым рыцарем, сэром Эктором. Мальчик рос рые о 
под моим пристальным оком, пока не пришло его время стать королем. ода 
ата моей урон ее ет ООВ 
| 
> Е. м. я давал советы молодому ко- "олд 
Нож ей мужал, у него прибавлялось опыта и мудрости. Креп и у 
и Ро он все меньше нуждался в моей помощи, да 


то му рыцареи, 
кру верных © 

королевстве все шло своим чередот и, мирно и спокоино. и тутя об- 
ив 


ой взор еще на одну оставшуюся мне в земной жизни задачу: 
ое еемника, кому передать свое мастерство. В то время в 
_ р Е. илось немало других чародеев, но большинство из них 
о в и колдунами, которые служили злобным хозяевам 
р О аыи собственные низменные цели. Долго искал я и на- 
же пр 
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Моя история 


: й ньи Вивиен, 
видите изображение злой колу | 
я Е которого и была сделана 


или Нимуэ. Она заточил 
бумага для этой книги. 


{ 


НИ, Я ро- 
‘ать была 
рый вер- 
тремился 
т, а волки 
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конец нашел ту, которую иногда называют Вивиен, а иногда — Ни- 
муэ. Я был восхищен ею: она оказалась самой способной из всех моих 
учеников. Искусство волшебства она впитывала мгновенно, и я был 
уверен, что для сына Артура она сможет стать мудрой наставницей. 
Однако время шло, ау Артура и Гинивер сын все не появлялся. Ви- 
виен же государственным делам предпочла мир дикой природы: птиц, 
рыб и зверей. Она стала презирать «людишек с их мелочными инте- 
ресами», предпочитала жить подальше от людей, предоставляя им 
возможность вести войны и самим разрешать свои споры, никак не 
пытаясь помочь. Увы, ослепительная красота и острый ум Вивиен все 
еще пленяли меня, и это привело к моему падению. Вивиен все больше 
и больше раздражали мои наставления об истинном предназначении 
волшебника. Она изучала колдовство, но не ради сил добра и даже не 
в интересах зла или из алчности, а просто потому, что знания, кото- 
рые оно давало, все больше сближали ее с любимым миром лесных 
созданий. Рассердившись на мои нескончаемые призывы использовать 
магию только в помощь людям, Вивиен, зная о моем происхождении, 
заколдовала меня, и я уснул под дубом в лесу Броселианда. Она же 
заключила мой дух в дерево. Так на мне закончился род истинных ВОЛ- 
шебников, и мир остался без магии, отданный на откуп ничтожным 
колдунам. Увы, я не сумел научить Вивиен использовать свою волшеб- 


ную силу на благо людям, а значит, так и не нашел себе преемника... 
Долгие годы я мучительно размышлял, как избавиться от колдовских 
пут Вивиен. И вот наконец волшебной силой, еще сохранившейся у 
меня, сделал так, чтобы этот дуб, который так долго был моей темни- 
Цей, срубили, а из его древесины сделали вот эту книгу! 
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Мнимый чародей доктор ди 
Доктора Ди нередко считают прототипом доктора Фау- ассистента Келли, доктор общается с духами Еноха. Од- 


+ ‹ г 
ста, который продал свою душу за какие-то презренные нако Ди больше интересуют научные дисциплины, напри- 


_ двадцать четыре года безграничных возможностей. НоДи мер картография. Он долго обучался у известного соста- 
_не был так глуп. Он действительно поставил много стран- вителя карт Меркатора. И хотяу Ди огромная волшебная 1 
г как он его библиотека (в которой есть и написанная им легендарная 


в, используя хрустальный шар или, ие 
я «Книга таинств»), на самом деле он не чародей. — 


‘лядетельный камень». Например, по мнению 
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ТАЙНОЕ И ЯВНОЕ 


Скромный ученик, которы й готов стать мастером- 


М 


волшебником, должен взять в руки волшебную палочку 
и поклясться, что не будет знать ни минуты покоя, 
пока не завершит свой великий труд, 


3 это поистине великий труд. И не важно, живет ли читающий эту 
книгу при королеве Елизавете | или с той поры прошли столетия, 
и на троне уже другая Елизавета, — принципы волшебства остаются 
теми же: непрестанно обогащать свои знания и совершенствовать 
умение, дабы творить добро. Ради этой благородной цели я раскрою вам 


> УДАЧИ! 5 еще одну, последнюю, тайну — крохотное волшебное пособие, которое не 
Теперь, став волшебником, вы навер- — составит труда отыскать в книге. Оно будет вам надежным спутником и по- 
няка захотите разыскать других ча- — водырем. И это подарок от Гарпия, моего верного друга. 
родеев и поделиться с ними тем, что 
ведомо вам. Как правило, их легко уз- — Храните мою книту в тайне и передайте только преданному другу. 


нать по загадочному взгляду и манере — Как желаю я, так тому и быть. 
одеваться. Однако, если у вас все же 
возникнут сомнения, используйте 
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Ответ на любой вопрос можно 
найти на страницах этой 
волшебной книги. 
Подумайте, что вы хотите узнать. 
Чтобы вызвать Гарпия, ухнете три 
раза по-совиному, поворачиваясь 
против часовой стрелки. 
Затем откройте любую страницу 
и прочтите ответ, 
Пользоваться книгой осторожно! 
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Гарний крутит 
Головой. 


«Нет|» 


Гарпий отводит 
ВЗГЛЯД, 


«Откуда мне знать?» 


Гарпий ухнул 
один раз очень 
громко. 


«Нужно больше 
информации». 


Гарпий кричит: 
«Пора! Пора» 


«Пора|» 


Гарпий закрывает 


глаза, погружаясь 
всоН, 


«Завтра, Возможно, 
будет ответ», 


Гарпий летит, 
выкрикивая: 
«Полосатый 
кот мяукну А 
трижды» 


Гарпий летает, 


‚ энергично хлопая 
крыльями, 


Гарпий ухает 
трижды, 


Гарций садится 
‚ вам наруку, 


50-Е «Эдна птица в руке, 


‘сть не синица, 
Лучше ДВУХ ЖУравлей 
8 Небе». 


Гарпий летит 
к своему гнезду, 


«Ответ может 
С Вазим ДОМОМ», 
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Гарпий прячет 
голову под Крыло. 


«Возможно, 
| Вы уже опоздали\» 


Гарций стоит 
на одной ноте, 


| Как ДВИзаться 
Вперед - 


Гарпий 
расправляет 
кр ЫЛЬЯ, 


“Чействие ВРЯД ЛИ 
ПАИнесет 
о ЛЬтать. 


Гарций клюет 
землю и кричит: 
«Трижды и еще 

один раз 
Ц %11 

‚ "РОСКУИА ежик» 

“Подумайте 
Хошенько 
перед тем А 

СТВоВ 
в. Ат. 


Гарпий 


отворачивает 
9:16) ® 
физиономию, 


Гарпий 
подпрыгивает 
ззверх-вниз, 


[арпий приносит 
прутик. 
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«Кам ‘онадобится 


[арий кивает 
ГОЛОВОЙ, , 


«Да 


Гарпий 
чоказывает язык. 


«Будьте терпеливы» 


Гарпий грозит 
когтем. 


«Коснись перчатки, 
но Не Кота» 


Гарций чистит 
перышки, 
прихорашиваясь 
и не замечая вас. 


“Росите об этом 
“ак-нибудь ПОТоМЬь. 


Гарпий летит 
прочь. 


«ставьте занятия 
Волшебством 

и Возвращайтесь 

в обычную ШКОЛУ» 


желании узнать 


и рядом нет м: 


эта книга в 


и поддер 


направляя и исправ. 


ошибки, так же, 


как это сделал 


бы я сам. 
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